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Nombre Profesion en Ingenieria de Software
Créditos 4
L Brindar un panorama general sobre la profesion en ingenieria de software
Objetivos de la discutiendo diversos aspectos de la misma.
Asignatura

Se busca que a través de la realizacion de este curso el estudiante pueda:
« Conocer y utilizar el cuerpo:de conocimiento de la ingenieria de
software (SWEBOK) asi como saber de sus limitaciones.

«  Conocer sobre los aspecfos que definen una profesién y en particular la
profesion en la ingenieria de software.

. Conocery diferenciar distintos elementos que conforman a una
profesion en ingenieria, tales como: educacion profesional inicial,
acreditaciones, desarrollo de habilidades, certificaciones,
licenciamiento, desarrollo profesional, sociedades profesionales y
codigo de ética. Como ejemplo se discutiran articulos que presentan
como esta hoy en dia la Ingenieria de Software con respecto a cada
uno de estos elementos.
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Clases presenciales unavez cada 2 semanas de 2 horas cada una.

Para cada clase los estudiantes deberan leer uno o mas articulos. Los
estudiantes deberan poder leer inglés, ya que la inmensa mayoria de
los articulos a estudiar durante el curso estaran en dicho lenguaje.

En cada clase grupos de estudiantes presentaran articulos y los
mismos seran discutidos. Se fomentaré la discusion critica de las
ideas/propuestas planteadas en los articulos.

En cada clase se tomaran evaluaciones parciales sobre los articulos
que se asignen.
La dedicacién del estudiante se distribuye de la siguiente manera: -

- 14 horas de clase presenciales (7 clases de 2 horas.)
- 31 horas de lectura de articulos y estudio individual.

- 15 horas de preparacion de presentacion de articulos y discusion de
articulos.

1. Introduccion
1.1. Definicién de la ingenieria de software como disciplina.

1.2. Diferencias entre la ciencia de la computacion y la ingenieria de
software. L E

g

1.3. Que son las o,rg'a:rj_i;zaciones internacionales ACM e IEEE-CS
1.4. Introduccion basica a los temas del curso.
Referencias: [Parnas 11] [SE2004 cap 2 pp 5-8] [CC2005 cap. 2 pp 13-
15] [Shaw 09] -

2. Cuerpo de conocimiento en ingenieria de software (SWEBOK).
2.1. El cuerpo de conocimiento y su importancia.
2.2. Areas que conforman el cuerpo de conocimiento.
2.3. Relacion entre el cuerpo de conocimiento, la Educacion y la
Profesion en ingenieria de software.
2.4. Historia del cuerpo de conocimiento.

Referencias: [SWEBOKv3 pp xxix-xxxi] [SWEBOK v3 Introduccion de

cada KA][Camilloni 2014a - Seccion 2]

3. Profesion en ingéni"erf‘a de software.
3.1. ¢ Qué define a una profesion?
3.2. La ingenieria de software como una profesion.
Referencias: [McConell 99] [McConell 13]
3.3. Etica en ingenieria de software.
Referencias: [Rogerson 02] [Ellis 09 — cap. 17] [SECEPP]
3.4. Licenciamiento en ingenieria de software y otras “credenciales”
Referencias: [Bagert 99] [Laplante 13] [Ellis 09 — cap. 18] [Kruchten
08]
3.5. Habilidades dekingeniero de software
Referencias: [Sedelmaier 12] [Rivera-Ibarra 10]
[[EEE-CS 14 —pp.2-20] .

[Bagert 99] Donald J. Bagert; Licensing Software Engineers: The
Computer Society Must Continue to Lead, in COMPSAC, 19989.

[Camilloni 2014a] Lucf_a Camilloni, Diego Vallespir. Sobre profesion y
educacién en ingenieria de software, Reporte Técnico INCo/PEDECIBA

(version borrador), 2014.

[CC2005] The Association for Computing Machinery(ACM); The
Association for Information Systems (AlS); The Computer Society (IEEE-
CS), Computing Gurricula 2005 - The Overview Report covering '
undergraduate degree programs in Computer Engineering, Computer
Science, Information Systems, Information Technology, Software
Engineering., 2005.. : '
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[Ellis 09] Ellis, Heidi J.C. , Steven A. Demurjian and J. Fernando
Naveda; Software Engineering: Effective Teaching and Learning
Approaches and Practices, I1GI Global, 2009.

[IEEE-CS 14] The software engineering competency model
(SWECOM), draft version, 2014.

[Kruchten 08] Philippe Kruchten; Licensing Software Engineers?; IEEE
Software 25(6): pp. 35-37,2008

[Laplante 13] Phillip A. Laplante; An International Perspective on U.S.
Licensure of Software Engineers, Technology and Society, vol. 32, no.
1, pp. 28-30, 2013.

[McConell 99] Steve McConnell and Leonard Tripp; Professional
Software Engineering-Fact or Fiction?, |EEE Software, vol. 16, no. 6,
pp. 13-18, Noviembre 1999.

[McConell 13] Steven McConnel and Leonard L. Tripp; Software
Engineering Professional Practices, en Software Engineering
Essentials, Volume II: The Supporting Processes, Richard Hall Thayer
and Merlin Dorfman, Eds., 2013, cap. 11 .

[Parnas 11] David Parnas; Software Engineering - Missing in Action: A
Personal Perspective, IEEE Computer, vol. 44, no. 10, pp. 54-58, 2011.

[Rivera-Ibarra 10] Rivera-lbarra, J.G.; Rodriguez-Jacobo, J.; Serrano-
Vargas, M.A,, Competency.lﬁ[amework for Software Engineers,
Software Engineering Education and Training (CSEE&T), 2010 23rd
IEEE Conference on , vol., no., pp.33,40, 9-12 March 2010

[Rogerson 02] Simon Rogerson; The Software Engineering Code of
Ethics and Professional Practice:a case for being proactive, in 26 th
Annual international Computer Software and Applications Conference,

2002

[SE2004] Joint Task Force on Computing Curricula, IEEE Computer
Society and Association for Computing Machinery; Software
engineering 2004: Curriculum guidelines for undergraduate degree
programs in software engineering, Tech. Rep., 2004.

[SECEPP] Joint Task Force on Software Engineering Ethics and
Professional Practices, IEEE Computer Society and Association for
Computing Machinery;Software Engineering Code of Ethics and
Professional Practice; 1999

[Sedelmaier 12] Sedelmaier, Y.; Landes, D.; A research agenda for
identifying and developing required competencies in software
engineering, Interactive Collaborative Learning (ICL), 2012 15th
International Conference on ,vol., no., pp.1,5, 26-28 Sept. 2012

[Shaw 09] M. Shaw; Continuing prospects for an engineering discipline
of software, IEEE Software, vol. 26, no. 8, pp. 64-67, Nov 2009.

[SWEBOKv3] P.Bourque-and R. E. Fairley; Guide to the Software
Engineering Body of Knowledge (SWEBOK), IEEE Computer Society

Press, 2014.

e Conocimientos de ingenieria de software

o Avance en la carrera suficiente como para entender temas de
la profesion de ingeniero de software. '
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Anexo: Ingenieria en Computacion

1) Cronograma tentativo

. . : IR 0 ;
El curso tiene una duracion de 15 seman;_as{f _fse;gmt_a durante el segundo semestre.

2) Modalidad del curso y procedimiento de evaluacion

Este curso se basa en libros y articulos que los estudiantes deberan leer y comprender durante
el curso. Los estudiantes deberan preparar y presentar cada una de las clases a menos de algun
tema puntual. Estas clases estaran basadas en el material de lectura. La preparacion y
presentacion de las clases se realizara por parte de grupos de estudiantes conformados para tal
fin.

Todas las semanas se asignaran articulos para leer a todos los estudiantes y para presentar por
parte de uno o mas grupos de estudiantes. Todas las semanas se realizara una prueba parcial
individual que buscara evaluar los conocimientos adquiridos de cada estudiante en la semana.

En la clase semanal se realiza la evaluacion semanal, presentaciones por parte de los docentes
y las presentaciones por parte de los grupos de estudiantes.

Cada una de las clases tendra también un espacio de discusion de media hora de los temas
presentados. Los estudiantes deberan participar en clase discutiendo cada uno de los temas.

La evaluacién consta de tres partes

- Pruebas parciales en cada clase. (A_vlrededor_:vdel 80-85%)

- Presentaciones de los grupds de estudiantes de temas del curso. (Alrededor del 15-20%)

- Asistencia a clase obligatorjé. El estudiante debe asistir al 85% de las clases para poder
exonerar el curso. Es importante la asistencia a clase para fomentar la discusion de los temas
planteados. c

Los porcentajes de las pruebas parciales no pueden ser establecidos de forma fija ya que
pueden variar con cada dictado.

El curso se aprueba con el 60% de los puntos. Siendo obligatoria la aprobacién de la
presentacion y el 85% de la asistencia a clase.

Fl resultado que se puede obtener es exoneracion del curso o reprobacion del mismo. En este
altimo caso el estudiante tendra la posibilidad de volver a cursarlo en una préxima edicion del

mismao.

3) Materia

Ingenieria de software

4) Previaturas (de curso)

Carrera 72
e Introduccion a la ingenieria de software (examen)

e Programacion 4 (examen) S
e Contar con al menos 250 créditosi: 2

Carrera 73 L
e Introduccion a la ingenieria de software (examen)

e Programacién 4 (examen) ‘
e Contar con al menos 250 créditos’
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Carrera 70
e Bases de Datos (examen)

e Taller lll (examen)
e Taller IV (examen)
s Programacion Il (examen)

5) Cupo

Sin cupo

6) Esta asignatura no adhiere a resolucion del consejo sobre condicion de
libre
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